REGULAMIN
AMATORSKIEGO TURNIEJU PILKI NOZNEJ
O PUCHAR WOJTA GMINY BOBROWNIKI
OZAROWICE 06.02.2016 R.

CEL:
— popularyzacja wsrod spoteczenstwa pitki noznej
— aktywne spedzanie czasu wolnego
— wdrazanie do kulturalnego dopingu podczas meczu
1. Organizatorem I Amatorskiego Turnieju Pitki Noznej o Puchar Wéjta Gminy Bobrowniki jest:
*  Gmina Bobrowniki
e O$rodek Pomocy Spotecznej Bobrowniki
UCZESTNICTWO

1. Termin i miejsce : 06.02.2016 r. rozpoczecie - godzina 8:30 , Hala Sportowa przy Gimnazjum
w Ozarowicach (weryfikacja druzyn do 8:30)

2. Podstawg uczestnictwa w mistrzostwach jest zgtoszenie druzyny z oznaczonym sktadem,
miejscem zamieszkania i kapitanem wg. zalgcznika nr 1.

3. W turnieju udzial biorg zespoty zaproszone przez Gming Bobrowniki.

4. Zgloszenie do rozgrywek jest jednoznaczne z deklaracjg przestrzegania regulaminu
1 przepiséw gry w turnieju.

5. Druzyna musi posiada¢ kapitana, ktory bedzie reprezentowat druzyne oraz wyjasniat wszelkie
sprawy sporne.

6. Podczas turnieju zabrania si¢ uzywania butow pitkarskich na wysokich i metalowych
korkach .

7. Organizator nie zapewnia transportu druzyn.
DRUZYNY

1. Kategoria wiekowa — Druzyny z rocznika 2004 do 2005 (kategoria I) Druzyny z rocznika
2006 do 2008 (kategoria I) oraz Druzyny Oldboy (powyzej 25 roku zycia)

2. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 10 zawodnikow.
3. Na boisku grajg 6 — osobowe druzyny (5 w polu + bramkarz) ilo§¢ zmian nieograniczona.

4. Organizator zapewnia kolorowe znaczniki dla jednej z druzyn grajacych w celu tatwiejszego
rozroznienia zarowno dla kibicow jak i sedziow.



5. Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepisow gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub
walkower. Karg orzeka organizator.

SYSTEM ROZGRYWEK

1.

Druzyny rywalizuja systemem grupowym- dwie grupy po trzy zespoty.

2. Zawygrany mecz druzyna otrzymuje 3 pkt, za remis 1 pkt, za przegrang 0 pkt.

O kolejnosci miejsc decyduje:

Wigksza ilos¢ zdobytych punktow,
Wynik bezposredniego spotkania,
Lepsza réznica bramek z catego turnieju,

Przy dalszym braku rozstrzygnigcia rzuty karne migdzy zainteresowanymi druzynami.

PRZEPISY GRY

czas gry : 2 x 7 minut, 3 minuty przerwy. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ zmiany po ustaleniu
z kapitanami druzyn przed rozpoczeciem zawodow

w kategorii Oldboy 2x10 minut, 5 minut

turniej zostanie rozegrany pitka nr 5

nie obowigzuje przepis o spalonym

Obowiazuja aktualne przepisy PZPN z wyjatkami:

NAGRODY

- Zawodnikow nie obowigzuje limit zmian w danym meczu.

- Po dostaniu przez zawodnika drugiej zottej lub czerwonej kartki, zawodnik
zmuszony jest do pauzowania w kolejnym meczu.

- Zawodnik pod wplywem alkoholu lub $rodkéw odurzajacych nie bedzie
dopuszczony do meczu. W takim wypadku druzyna moze graé w ostabieniu lub

graé 7z zawodnikiem rezerwowym.
- Za zachowanie niegodne sportowca (przeklenstwa, bojki, aroganckie

zachowanie itp... ) sedzia zawodéw ma prawo usunaé zawodnika z boiska.

— Pierwsze 3 druzyny otrzymuja puchary, medale

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

2.

Za nieprzestrzeganie regulaminu i przepiséw gry grozi kara dyskwalifikacji z turnieju lub

walkower. Kare orzeka organizator.

Organizator zapewnia pierwszg pomoc przy urazach powstatych w czasie gry. Organizator

nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za udziat w rozgrywkach oso6b chorych



i wynikajacych z tego powodu wypadkow, oraz za skutki wypadkoéw przed, po i w czasie
gry.

3. Kazda druzyna jest odpowiedzialna za ubezpieczenie swojego zawodnika od nastgpstw NW
(nieszczgsliwych wypadkow) 1 OC (odpowiedzialnosci cywilnej). Kazdy zawodnik
powinien ubezpieczy¢ si¢ indywidualnie. Zawodnik bez ubezpieczenia zostanie
dopuszczony do gry, ale wowczas organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
szkody poniesione lub wyrzadzone przez zawodnika.

4. Podczas gry zabrania si¢ noszenia zegarkow, zawodnik grajacy w okularach, tancuszkach
i innych ozdobach uczestniczy w meczach na wlasng odpowiedzialnos¢. W przypadku
jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktory spowodowat utrate zdrowia wiasnego oraz
u 0sob drugich odpowiedzialno$¢ prawna spada na osoby uczestniczace w zdarzeniu.

5. Zawodnicy bioracy udzial w zawodach powinni posiada¢ ze soba dokument potwierdzajacy
ich tozsamos¢.

6. Na wniosek druzyny przeciwnej sedzia, przed lub w przerwie meczu, ma obowigzek
sprawdzenia tozsamo$ci osOb znajdujacych si¢ w protokole zawodow. Po zakonczeniu
spotkania wszelkie wnioski i protesty druzyn nie beda weryfikowane.

7. O wszelkich sprawach spornych decyduje sedzia gldéwny zawodow oraz organizator

8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany systemu rozgrywek w razie zmiany ilosci
druzyn

9. Organizator zastrzega, ze w sytuacji ekstremalnej MA PRAWO do wtasnej interpretacji
zaistniatego zdarzenia, wlacznie za zmiang regulaminu (za ,,sytuacje ekstremalng” uwaza si¢
sytuacj¢ sporna, ktorej regulamin nie uwzglednit).

10. Organizator zapewni wod¢ mineralng uczestnikom mistrzostw.

11. Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator turnieju.

Organizator



(zatgcznik nr 1 do Regulaminu)

ZGLOSZENIE

DRUZYNY NA AMATORSKI TURNIEJ PILKI NOZNEJ
O PUCHAR WOJTA GMINY BOBROWNIKI
OZAROWICE 06.02.2016 R.

nazwa zespotu

10.

Potwierdzam, ze wyzej wymienieni zawodnicy nie majg przeciwwskazan do gry w pitke nozna.

Kapitanem/opiekun zespotu jest
Pan:

imi¢ 1 nazwisko



